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1 우주, 인간의 역사와 미래 : 인간과 시간

■사이 (間)자가들어가는세 단어 ?
“Yesterday is history. Tomorrow is a mystery. Today is a gift. 
That’s why we call it the present.”

u 9988 : 867,240
*25세~60세, 48시간*52주 = 87,260시간
* 한국연간노동시간 2124시간(OECD 32개국중 두번째)*35=74,340

우리는 평생 동안 몇 시간 일하고 몇 시간 잠자고 몇 시간
노는가?

■구소련과학자류비세프
-26세부터일기작성, 82세사망때까지, 시간통계

“곤충분류학(어제그렸던곤충의정체를완전히밝혀냄) 2시간 20분, 
이곤충에 대한논문집필 1시간 5분, 편지쓰기 3시간 20분, 
문학신문 66쪽 1시간 30분(...)" 

학술서적 70권, 연구논문 1만 2500여장

u 산업혁명 250년, 현생인류 20만년, 지구 46억년, 우주 138억년

u 산업혁명의 시간은 현생인류역사의 1/800

u 인간의 역사는 지구역사의 1/23,000 

u 인간의 역사는 우주역사의 1/69,000



1 우주, 인간의 역사와 미래

4년
7개월 전 100분 전 5분 전 2분 30초

전
6초 전 1초 전

지구의 탄생

(46억년 전)

호모사피엔스

(20만년 전)

농경사회

(1만년 전)

기록역사

(5천년 전)

근대산업사회

(250년 전)

최초의 인간

달 착륙

(50년 전)

138억년 전의 빅뱅이 만약 13.8년(13년 9개월) 전에 있었다고 가정하면… 



인간은 어떤 존재인가

• Homo Sapiens  (생각하는인간, 지혜로운인간)  :     

과학(Science)

• Homo Faber (공작인, 만드는 인간) :    

기술(Technology), 공학(Engineering)

• Homo Ludens (유희인, 놀이 하는 인간) :    

문화(Culture)

• 네덜란드의 요한 호이징하

•“문명/문화는 노는 것에서 발생＂

Human

• “L’homme n’est
qu’un roseau le plus 
faible de la nature : mais
c’est un roseau pensant.”
• <Blaise Pascal, Pensées>



인간과 미래, 미래학

u 과거와 현재는 이미 지나쳐왔거나 처해 있는 부분이므로
인간의 힘으로는 바꿀 수 없음

u 변화의 가능성이 있는 것은 미래뿐, 미래는 숙명이 아님

u 미래학은 시간의 학문



사람들은 미래가 궁금하다
이정문 화백



‘미래를 보는 눈’을 갖자

Ø 최연구 저, <미래를 보는 눈>,     
한울출판사, 2017

u 목차

- 미래 예측, 왜 중요한가

- 미래예측, 어떻게 하는가

- 미래사회의 이슈와 쟁점

- 미래, 어떻게 준비할 것인가



2 4차 산업혁명시대의 도래

2.1 4차 산업혁명이란 ?

포럼의 창립자이자 회장인
“클라우스 슈밥”

“변화의 규모, 범위, 복잡성으로
미루어볼 때 과거 인류가
겪었던 그 어떤 변화보다

거대한 변화가 될 것”

4차 산업혁명 담론의 진원지
-세계경제포럼(WEF)-

* 변화의 요인
“인공지능, 빅데이터, 사물인터넷 등 첨단기술”
기술변화는 산업구조나 직업세계의 변화를 야기
사람들이 기술을 수용해 일상에서 사용할 때
그것은 문화

→4차 산업혁명도 문화 관점에서 바라봐야! 



2 4차 산업혁명대의 도래

2.2 4차 산업혁명과 직업의 미래

u2016년 1월 다보스 포럼에서 발표된

보고서 <일자리의 미래>

“2020년까지 4차 산업혁명으로

약 710만 개 일자리가 사라지고, 

새롭게 만들어질 일자리는 200만 개”

- 사라지는 일자리는 주로 사무직, 

관리직종, 늘어나는 일자리는 컴퓨터, 

수학, 건축, 엔지니어링 분야

- 가까운 미래에 자동화 대체로

일자리를 잃은 다수와 유지하고 있는

소수로 양극화 가능성, 준비 안된

사람은 장기실업상태

* 파레토 법칙(20:80)



u 인간 vs 기계, 지배할 것인가? 지배당할 것인가?
u “AI발전으로 현재 인류직업의 대부분은 사라질 것이며 로봇으로 인한
실업은 피할 수 없을 것 “ (제리 카플란 미 스탠퍼드대 교수)
u 인공지능 시대의 창의성 ?

다음중로봇이쓴기사는? (인간기자vs 아얄봇)

아얄봇 : 프로야구뉴스를자동으로생성하는프로그램, 이준환서울대언론정보학과교수연구팀이개발

◇9일마산구장에서열린2016 타이어뱅크KBO리그경기에서NC 다이노스가한화이글스를상대로

10-1로대승을거뒀다. 3연승을달린NC는4승3패를기록했다. 반면한화는4연패의늪에빠지며1승6

패가됐다. NC 선발투수이재학은8이닝동안7피안타2볼넷7탈삼진1실점호투를펼치며승리를거

머쥐었다. 타선에서는박석민이4타수3안타1홈런3차점, 나성범이4타수3안타3득점으로맹활약했

다. → 

◇9일마산구장에서열린NC와한화와의2016 타이어뱅크KBO리그에서NC가손시헌을시작으로연

이어득점을하면서파죽의대승을거두었다. NC는13안타2홈런을날리며거침없이질주했다. NC는

0:1로뒤쳐지던2회말, 손시헌이홈런을뽑아내2점을얻었다. 이후, 테임즈, 박석민이활약해서NC의

승리하는데큰힘을발휘했다. 오늘경기의결과NC는이번시리즈한화와경기에서위닝시리즈를따

냈고순위는2위로상승했다. → 



2

“IBM 인공지능 왓슨의 암 진단 실적, 실망적”-의학전문매체 STAT 

(머니투데이, 2017.9.16)

- IBM 의료용 인공지능 ‘Watson for Oncology’가 병원에서 제 역할 못하고 있다는 보고서 발표

- 우리나라에서도 2016년 12월부터 가천대길병원, 부산대병원, 대구가톨릭대병원 등 도입

- 한국, 슬로바키아, 인도 등 왓슨 도입한 수십개 병원 대상 왓슨 실적 조사 : 의사, IBM 임원, AI전문가

인터뷰

- 왓슨이 방대한 양의 데이터를 소화해내는 데는 강점 있으나 데이터를 통해 통찰력을 기반으로 치료법, 

권장사항을 내놓지는 못하고 있음

4차 산업혁명시대의 도래



2

“2017년 인공지능 탑재된 가정용 셰프 상용화될 것”

- 영국 요리대회 우승한 팀 앤더슨 셰프의 레시피와 요리과정을 학습해 2천 여 가지

요리를 할 수 있는 인공지능 셰프개발 중 (몰리 로보틱스사)

- 2017년말 경 1만 5천 달러에 시판 예정

- 셰프들은 로봇셰프에게 일자리를 빼앗길까?

- 표준화된 디지털레시피가 인간 개개인의 섬세한 아날로그적 미각을 만족시킬 수 있을까?

4차 산업혁명시대의 도래



2 4차 산업혁명시대의 도래

- 2015년일본도쿄영화제, 영화 ‘사요나라＇에로봇여배우 ‘제미노이드 F’ 
주연으로캐스팅
-영화에로봇이등장하지만진짜로봇이출연한영화는최초
-제미노이드 F는이미연극에도출연, 웃는표정, 아리송한표정, 우스꽝스러운
표정등총 65개의표정가능하며, 눈꺼풀과입을움직여말과노래도가능
* 로봇가격 : 120만달러(약 13억원)
-장점 :”제미노이드F는불평하거나잠을자지않아연출이쉬웠다.” 

(사요나라감독후카다코지)

로봇출연료, 로봇화가저작권은?



인간은 미래에 무엇을 해야 하는가

사람이 기계보다 잘하는 것은 무엇일까?

상상력, 창작활동, 같은 것을 다양하게 바라볼 수 있는 것, 

사랑, 도전, 질투, 슬픔, 그리움 등의 감정, 유머와 눈물, 

서로 관계를 맺고 새로운 것을 만드는 것, 

여러 기능들이 합쳐진 복합적 행동, 변화에 대한 적응력, 

다른 사람의 감정을 알아채고 그의 필요를 채우기 위한 돌봄,

2세 만들기, 손맛이 들어가는 요리, 

상황이 불리해지면 거짓말하는 것, 

놀고 술 먹고 취하기 등....



2 4차 산업혁명시대의 도래

- 사회변동은 사회과학에서 다루는 중요한 주제 중 하나

- 제도, 질서 등 외형의 변화는 사회변동 / 가치관, 생활방식 등 비물질
의 변화는 문화변동

- 사회변동 또는 문화변동의 요인 : 1)발명 2)발견 3)문화전파

- 컴퓨터와 인터넷, 스마트폰의 발명 : 
사람들 간의 소통방식, 삶의 방식, 업무방식의 변동

- 신기술은 문화변동을 낳음

2.3 사회/문화 변동의 요인



3 문화 관점에서 본 ‘4차 산업혁명’

-2017년 초 한국과학기술단체총연합회는
과학기술인들을 대상 ‘4차 산업혁명에 대한
인식조사’ 실시

-조사결과, 응답자 2350명 가운데 89%가
‘현재 4차 산업혁명이 진행되고 있다’라고
답변

디지털타임스, 2017년 5월 25일자

89%

4차 산업혁명 관련 도서는 대부분
‘기술, 직업, 경제’ 이야기!

테크놀로지, 플랫폼, 직업변화
마케팅, 미래교육….. 문화?

4차 산업혁명과 문화



3 문화 관점에서 본 4차 산업혁명

인류학자 에드워드 버넷 테일러
(Edward B. Tylor)

- ‘지식, 신앙, 예술, 법률, 도덕, 관습
그리고 사회의 구성원으로서의 인간에
의해 얻어진 모든 능력이나 관습들을
포함하는 복합적 총체’

→ 과학기술도 문화의 한부분

• 과학기술이 문화가 되기 위해서는,
사회구성원이 인지하고 수용하고
활용해야 사회 속에 착근됨

• 혁명적 변화에는 반드시 문화적
변화도 수반

*인공지능기술이 발전해 인간노동을
대체하면 직업에 대한 인식변화가 생길
것이며, 

*무인자율자동차가 상용화되면 차를
운전한다는 개념이 사라지고 작동한다는
개념으로 바뀔 것

→ ‘혁명’이란 관습이나 제도, 방식 따위를
무너뜨리고 질적으로 새로운 것을 급격하게
세운다는 의미

4차 산업혁명과 문화



칸트의 문화의 기원

• 독일 철학자 임마뉴엘 칸트(Immanuel Kant : 1724-1804)는

성경에 나타난 인류의 출현과정을 통해 문화의 기원을 논함

- 성서에의하면하나님은인간에게에덴동산의선악과는절대따먹지말라고명령했으나인간은

뱀의유혹에못이겨선악과를따먹었고그로인해결국에덴동산에서쫓겨난인간은인간의삶에

필요한모든것을스스로만들어내야했고그렇게해서만들어진것이신화, 종교, 예술, 언어, 과학, 

규범, 기술등. 이런모든것이바로인간의문화

- 신의 관점에서 볼 때 선악과를 따먹은 것은 하나님의 명을 어긴 죄였지만, 인간의
관점에서 보면 인간 스스로 내린 결정이고 결단행위이므로 ‘인간의 자유의지의 실현＇

- 인간이 선악과를 따먹지 않았다면, 그리고 에덴동산으로부터 추방되지 않았다면 인간은
결코 인간의 세계, 인간의 문화를 만들 수 없었을 것

- ‘문화는 자연의 보호상태(에덴동산)로부터 자유의 상태로의 이행‘(칸트의 역사철학)

• (Quiz) 문화의 상대어는 무엇일까?



3 문화의 관점에서 4차산업혁명은 기회!

첫째, 문화예술은 창의성, 감성의 영역이므로

4차 산업혁명으로 인한 자동화의 위험이 상대적으로 적다.

한국고용정보원 보도자료 ‘AI-로봇-사람, 협업의 시대가 왔다!’, 2016년 3월 24일

* 자동화 대체 확률이 높은 직
업은 단순반복적이고 정교함이
떨어지는 일이나 사람들과 소
통이 적은 업무

*자동화 대체 확률이 낮은 직업
은 문화예술 관련 분야이거나
창의성, 감성, 사회적 소통과
협력 등을 필요로 하는 직업

→문화 예술은 대체될수 없다!



3 문화의 관점에서 4차산업혁명은 기회!

첫째, 문화예술은 창의성, 감성의 영역이므로

4차 산업혁명으로 인한 자동화의 위험이 상대적으로 적다.

통계청 보도자료 ‘한국표준직업분류(KSCO) 개정고시’, 2017년 7월 3일

→ 10년만에 개정된 표준직업 분류의 ‘신설된 직업’
1) 정보통신기술 기반 : 데이터 분석가, 모바일 애플리케이션 프로그래머, 로봇공학시험원
2)  문화예술 기반 : 미디어콘텐츠 창작자, 사용자 경험 및 인터페이스 디자이너, 공연·영화

및 음반기획자 등 문화콘텐츠 분야 직업



3 문화의 관점에서 4차산업혁명은 기회!

둘째, 기술문명이 발전하면 인간은 변화로 인한 문화적 충격을 겪게 되고

문화에 대해 더 많은 관심을 갖게 될 것!

* 알파고 2.0  vs 커제 (2017.5.23~27)

“ 알파고가 지나치게 냉정해 그와
바둑을 두는 것은 고통 그 자체“(커제)

→ 인간은 ‘기계 vs 인간’이라는 갈등
구도로 인해 자존감이 위축되고
소외감이 커질 수 있으며 때로는
가치관과 윤리의식의 혼란

사회심리적 위기에서는, 
자아성찰을 위한 인문학과 인간적 가치에 기반 한 문화에 주목하게 될 것!

마음의 안정과 행복감은 인공지능기계의 편리함이 아니라 문화예술에서 찾을 것!!



3 문화의 관점에서 4차산업혁명은 기회!

셋째, 4차 산업혁명은 특정 기술이 이끄는 변화가 아니라

여러 가지 첨단기술들이 융합돼 변화를 일으키는 혁신!!!

변화의 글로벌 트렌드는
창의융합!!

문화콘텐츠나 문화기술은 콘텐츠와
기술, 문화와 기술, 하드와 소프트의

융합으로 이루어지므로 가장 창의적인
영역이며, 변화의 트렌드에도 걸맞다



4 인간과 문화의 미래

*미래학자 엘빈 토플러 :

현대사회는 과학기술 발전의
가속도로 인해 과학기술은
기하급수적인 속도로 발전하는 데
비해 인간의 적응력은 이를
따라가지 못해 미래의 충격이
발생한다고 말했다. 

*미래의 충격이란?
기존 문화에 새로운 문화를 중첩시킴으로써
나타나는 문화적 충격

4차 산업혁명이 가져올 미래의 충격은 문화의 충격!
문화변화에 대한 전략과 대비책을 갖추지 못하면 아무리 위대한 기술혁명이라도 결실을

맺기가 힘들 것!



행복지수 : 행복은 어디서 오는가?
• 영국 ‘신경제재단(New Economics Foundation)’매년

‘행복지수(Happy Planet Index)’를 발표

- 행복지수(HPI)는 ‘생태를 보존하면서 모든 국민이 행복하게 오래 사는

사회를 나타내는 지수인데, 삶의 만족, 기대수명, 생태소비 등 지표를

토대로 산출

- 2006년 조사결과, 우리나라는 행복지수 41.1점

(100점 만점)으로 조사대상 178개 국가 중 102위, 하위권

- 2015년 결과는 43.8점, 63위

- 행복지수가 높은 나라 : 1위 코스타리카(64점), 2위 베트남(60.4),

3위는 콜롬비아(59.8)



이스털린 패러독스

• 리처드 이스털린

[경제성장은 인간운명을 개선하는가? 

몇 가지 경험적 증거 (Does Economic Growth Improve 

the Human Lot? Some Empirical Evidence)], 1974년

• ‘이스털린 패러독스(The Easterlin Paradox)’ : 

‘기본적인 욕구가 충족되고 나면 소득이 증가하더라도 행복도가 상승하지 않는

역설적 현상’

• 경제학도 행복, 삶의 질, 문화에 주목 : 행복경제학, 문화경제학

소득, 경제, 과학기술이 행복을 가져다 주는가?



피에르 부르디외(Pierre Bourdieu)의 문화자본론

1. 경제적 자본(economic capital : capital economique) :   

소득, 연봉

2. 문화적 자본(cultural capital)

1) 체화된 문화자본 : 지식, 교양, 기능, 취향, 품위, 감성 등

2) 객체화된 문화자본 : 문화상품, 골동품, 수집예술품 등

3) 제도적 문화자본 : 학위, 자격증, 졸업장 등

3. 사회적 자본(Social capital) : 인맥이나 연줄 등

4. 상징적 자본(Symbolic capital) : 위신, 존망, 명예, 명성 등



누보 부르주아를 위한 체크리스트



코피 루왁이 비싼 이유?

• 세계에서 제일 비싼 커피 KOPI LUWAK

• 자바섬 야생의 사향고양이가 먹고 배설한 커피열매로 만드는 커피

• 배설과정에서 체내 소화효소와 아미노산이 첨가돼 특이한 향과 맛 가미

• 한 해 생산량 500킬로그램

• 비싼 이유 : 희소성, 독특한 향, 스토리가

만들어낸 문화적 가치



데이비드 스로스비의 문화경제학

•“문화는 경제적 가치와 문화적 가치를 갖는다”(David Throsby)

• 예술작품이 갖는 비경제적, 문화적 가치

1) 미학적 가치 2) 정신적 가치 3) 사회적 가치

4) 역사적 가치 5) 상징적 가치 6) 진품가치



예술의 힘

• 데카르트 마케팅, STEAM교육, SciArt의 공통점은?  

Art

Technology

STEM

Science

Techart
Marketing

SciArt

STEAM



소프트 파워

• 조지프 나이(Joseph S. Nye) 교수, [소프트 파워(Soft Power)], 2004년

• 경제력, 군사력은 하드 파워, 문화, 가치, 공감, 설득, 매력 등은 소프트 파워

• 기업의 소프트 파워는 기업문화, 기업의 문화적 가치와 지향 등

• 기업이 가진 공장의 인프라, 첨단장비, 

대자본 등 하드 파워보다는 기업의 이미지, 

브랜드, 문화적 가치, 문화마케팅을 통한

호감도 등 소프트 파워가 기업 경쟁력의 원천



그리고 인문학의 미래는?

• Q : “인공지능시대에는 SW나 엔지니어링 관련 직업이

늘어날 텐데 결국 인문학이나 문과는 필요 없어지지 않을까요?”

• A : “인문학이 사라질 수는 없다. 새로운 기술은 언제나

기술에 대한 인문학적 성찰을 필요로 하기 때문“

•퓰리처상을 수상한 미국생태시인메리 올리버(Mary Oliver)

“이 우주에서 우리에게는 두 가지 선물이 주어지는데

그것은 사랑하는 힘과 질문하는 능력“

• 인문학은 끊임없는질문

우리는 어디에서 왔는가. 

우리는 누구인가. 

우리는 어디로 가는가. 
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“과학기술과 ICT가 빠르게 발달하면 새로운 문화가 만들어진다. 

인간이 만든 과학기술과 인공지능의 위협에 직면해, 인간은
인간의 삶과 가치를 돌아보게 된다. 인간은 인간의 땀과 고뇌가
만든 산물인 문화와 예술에서 기쁨과 행복을 느끼게 될 것이다. 

미래사회에서는 힘든 일, 어려운 일, 위험한 일은 기계가 대신
해주고, 인간은 노는 일과 즐기는 일에 더 많은 시간을 보내게
될 것이다. 놀고 즐기는 것이야말로 문화의 고유한 영역이다.

요한 호이징하는 놀이와 문화연구에 대한 기념비적 저작 호모
루덴스에서 문화와 문명은 노는 것에서 발생했다고 말하지
않았던가.(맺음말, 229-230쪽)

* 무엇이 중요한가? 
과학기술이 만들 기계문명 or 기계문명이 바꿀 인간의 문화

*최연구, 『4차산업혁명시대문화경제의힘』, 중앙경제평론, 2017년, 229쪽

“우리가 노력하지 않아도 4차 산업혁명 시대는 올 것입니다. 우리가 노력하지 않는다면 ‘사람＇이 빠진
4차 산업혁명시대를 맞게 될 것입니다.” (문재인, 2017.4월 과학의 날 메시지 중)
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